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Les riggers 

 

 

 

Que ce soit sur terre, sur mer ou dans les airs, le rigger est le maître de tous les véhicules 

possibles et imaginables. Extraction de corpo plus ou moins consentant, convoi de 

marchandises légales ou non, reconnaissance discrète grâce à un panel de drones versatiles, ou 

simple transport sur le lieu d'une run, ses compétences en font le meilleur ami des 

shadowrunners. 

Voici quelques précisions sur leurs capacités, toujours issues du supplément gratuit 

Cyberpunk Rules, de Kevin Anderson. 

Plonger dans un véhicule 

Les personnages disposant de cyberware pour leurs compétences Conduite, Navigation ou 

Pilotage peuvent s'interfacer avec leur véhicule et les contrôler par la pensée - celui-ci 

devenant un extension de leur propre corps. 

Seuls les véhicules équipés d'une interface de rigging peuvent être contrôlés de la sorte. Un tel 

équipement a un coût qui correspond à 20% du prix du véhicule. 

Ces engins peuvent de plus disposer d'un système de contrôle à distance, permettant comme 

son nom l'indique au rigger de les piloter sans qu'il ait à se trouver à bord. Ce système 

nécessite la présence d'une interface de rigging, et augmentent le prix d'un véhicule de 10% 

supplémentaires. 

 

 

http://img.over-blog-kiwi.com/0/02/75/01/201301/phpdMPqps


Drones 

Les drones sont des véhicules autonomes allant de la taille d'un insecte à celle d'une petite 

voiture, qu'un rigger équipé de cyberware de Conduite (ou Navigation ou Pilotage) peut 

télécommander. 

Un rigger peut être interfacé simultanément à un nombre de drones égal à la moitié de son 

Âme et peut percevoir le monde à travers leurs senseurs. Toutefois, il ne peut activement 

contrôler qu'un seul drone à la fois, à moins qu'il ne donne la même instruction à tous (par 

exemple : "éloignez-vous aussi vite que possible"). 

On peut donner à un drone des instructions simples (10 mots ou moins) - par exemple : "Tire 

sur quiconque franchit cette porte", "Suis-moi", "Riposte sur tous ceux qui tirent dans ta 

direction". Ils ne peuvent interpréter les commandes complexes comme "Descends la 

deuxième personne rousse qui entre dans le couloir". 

Si un personnage contrôle activement un drone il utilise ses traits de rigger. Si un drone n'est 

pas activement contrôlé il utilise ses propres compétences. 

Description des drones 

La plupart des drones disposent d'une ou plusieurs montures d'armes pouvant être utilisées 

pour fixer un pistolet ou une mitraillette pouvant être utilisés par le drone ou un rigger en 

plongée. Toutes les armes montées sur un drone peuvent être actionnées simultanément, mais 

chaque arme au-delà de la première implique un malus d'actions multiples comme d'habitude. 

Pour simplifier l'usage des drones ils sont traités comme des créatures plutôt que comme des 

véhicules - ils n'utilisent pas les règles de véhicules. 

Il existe trois catégories de drones - terrestre, aérien et aquatique - divisées en trois autres 

sous-catégories : générique, surveillance et combat. 

Drones Secoués, endommagés et détruits 

Durant un combat un drone peut se retrouver Secoué - ce qui traduit un trouble ou une 

instabilité dans son stystème. Le drone fait un jet d'Âme comme un personnage pour 

récupérer de son statut Secoué. 

Lorsqu'un drone subit une blessure il est rendu inopérationnel (bien que son rigger puisse 

dépenser un Jeton pour tenter un jet d'encaissement). Après le combat, le rigger fait un jet de 

Vigueur pour chaque drone neutralisé. 

 Succès : le drone est endommagé mais peut-être réparé à condition de disposer d'un 

atelier, de pièces de rechange et de réussir un jet de Réparation. 

 Relance : les dégâts sont superficiels et peuvent être réparés sur-le-champ grâce à un 

jet réussi de Réparation. 

 Échec : le drone n'est plus qu'un tas de ferraille irrécupérable. 

  



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 


